HS 2007 PPS Lego Mindstorms

Protokoll der Sitzung vom 10.10.2007

anwesend: alle

Ideen fir Hauptprojekt
- Kugelbahn
- Mannschaftsspiele, z.B. Volleyball
- Gesellschaftsspiele (Poker, Blackjack, Abalone)
- Autonome Roboter, Schwarm
- Roboter, der Gefahren erkennt und entsprechende Gegenmassnahme vornimmt (z.B.
Feuerwehrroboter)

Bis nichsten Mittwoch wollen wir die einzelnen Ideen konkretisieren und vorstellen. Dazu
haben wir folgende Gruppen eingeteilt:

Kugelbahn Leandra
Lisa
Curdin

Mannschaftsspiele Martin
Michi
Christian

Gesellschaftsspiele Silvio
Ben
Alex

Autonome Roboter Benji
Damiano
Daniel

Die Gruppen prisentieren ihr jeweiliges Thema in der nichsten Sitzung kurz, sodass wir
nachher definitiv entscheiden konnen, welches Projekt wir umsetzen wollen.

Pendel-Aufgabe
- alle Gruppen haben den Roboter aufgebaut, einige haben auch schon ein Programm
geschrieben (in C++)
- ein Team hat bereits einen Uberschlag des Pendels erreicht (in etwa 3 Sekunden)

Ziel ist es die Pendel-Roboter inkl. Programmierung bis nédchsten Mittwoch fertig zu haben
Administratives

- geniigend Laptops (mit Bluetooth) sind vorhanden

- Der Raum ETL E12 steht uns Mittwochs weiterhin zur Verfiigung (bis Ende Okt)

nachste Sitzung

Datum: Mittwoch 17. Oktober 07, 13:15
Ort: ETL EI2
Sitzungsleiter: Christian Bosshard
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