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2. Stand der Dinge

Klétzchenlager / Hebearm
Das Problem, dass der Kran teilweise ,Abstirzte* wurde behoben.
Teilweise schlagt der Klotz am Férderband an, da der Hebearm zuwenig héhe hat.

Forderband
kleine Verbesserungen am Anschaltmechanismus (sehr natzlich).
Durch eine Ladebriicke werden die Pakete besser auf die Verteiler aufgeladen.

Es wurde eine Verzégerungen eingebaut, damit der Kran mehr Zeit hat den Klotz korrekt
zu platzieren.

Kommunikation
Die Kommunikation wurde verbessert und sollte nun einwandfrei funktionieren.

Verteiler

Die Zwei Fahrzeuge sind fertig gebaut und kénnen nun Zuverlassig einparkieren, Klbétze
aufladen und Kl6tze abladen.

Es gibt noch Probleme beim Parcours, dass er Teilweise auf der Falschen Seite der Linie
fahrt.

Prasentation & Homepage

Zwei Personen werden die Prasentation leiten. Tobias B. und Dani haben diese Aufgabe
Ubernommen.

Immer die ganze Folie aufdecken, damit nicht jedes Mal ,geklickt* werden muss.

Eine Kamera Filmt immer das Ganze, die Zweite versucht die Wichtigsten Ereignisse zu
zeigen.

Ein Flyer wurde entworfen und ist bereits im Blitz publiziert worden.
Die Homepage enthalt nun auch Bilder und befindet sich auf dem ETH Server.

3. Ziele bis 23.01.2007

Klétzchenlager / Hebearm

Die Klétze missen noch mit Farbe markiert werden, damit der Zuschauer Uberprtfen
kann, ob die Klétzchen auch wirklich am richtigen Ort landen.

Der Kran muss noch etwas erhét gebaut werden, damit die Klétzchen nicht mehr am
Foérderband anschlagen kénnen.



Forderband

Scheint einwandfrei zu funktionieren, Reto testet noch ob es auch mit neuen Batterien
funktioniert.

Verteiler

Die ,Wegfindung“ muss noch verbessert werden, Reto hat schon eine Ahnung an was das
liegen kénnte und wird dies noch perfektionieren.

Parcours

Der Parcours ist noch nicht vorhanden und sollte bis nachstes Mal im Grundriss fertig
gebaut sein. Visuelle Anderungen wie z.B eine Baumlandschaft kann auch noch
nachtraglich hinzugefligt werden.

Grundidee

Eine Kreisférmige Bahn mit 4 Abzweigungen. Die letzte Ausfahrt soll speziell sein und z.B
mit einer Rampe verziert werden.

Anforderungen
» Steigungen mdglichst verhindern, da die Verteiler extrem niedrig gebaut sind

» Die Kurven dirfen keine zu engen Radien haben, da die Verteiler sonst die Spur
verlieren

» Die Strichcodes vor den Kreuzungen missen exakt abgezahlt und positioniert
werden

« Einen genialen Specialeffekt beim Letzten Klétzchen !!!

« Eine Seilbahn, die das Packchen auf einen Berg transportiert (oder wohin auch
immer)

« Eine Kanone, die das Klétzchen wegschleudert

» Feuerwerk (bereits ausgeschlossen, aber dennoch erwahnenswert)
» Einen Ballon zum platzen bringen

e Domino

o Konfetti (als Feuerwerkersatz)

» Eine Briicke, um die Starke der Legomotoren zu beweisen

« Eine bezaubernde Landschaft mit Baumen und Hauser basteln.

Prasentation
Einzelne Slides miissen noch Uberarbeitet werden.
Einen Testlauf mit einem ,kleinen Bruder“ ware sinnvoll, um die Verstandlichkeit zu prifen.

Fir jedes Modul eine verantwortliche Person bestimmen, damit bei Fragen klar ist, wer
antworten soll.



4. Nachste Sitzung

Die nachste Sitzung findet im Bastelraum am 23.01.07 um 14 Uhr statt.
Ziel: Alles soll funktionieren!

Zustandigkeiten:
o Plakat: Markus
» Video: Tobias B.
» Parcours: Tobias W.
Noe
Michael (Bricke)
Dumeni (Seilbahn)
» Batterien: Reto
» Verteiler: Reto
» Kilétzchenlager: Jonas
» Videokassetten: Tobias B.

Sitzungsleiter: Michael Burri
Protokollfiihrer: Noé Brun



